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Juegos, reglasy azar (2parte). Laldgicajuridicadd baloncesto
Games lawsand chance(2" part). Thelegal logicof basketball

Rall Matinez-Santos
Universidad del PaisVasco

Resumen. En la primera parte de este ensayo, en € que se debate con Ferreira, Ibafiez y Sampaio (2009) con motivo de su articulo sobre las reglas y
la casudidad en € baloncesto,se llegd a la conclusion de que la naturaleza de los juegos deportivos como e baoncesto es juridica, y que esta es la Unica
forma de definirlos a partir de sus propiedades intrinsecas. En esta segunda parte se presentan y agplican los dementos necesarios para un andliss de eta
naturaleza juridica, lo que nos permitira, por un lado, afirmar que @ fitbol y & baoncesto pertenecen ala misma clase de iusmotricidad y, por otro lado,
identificar las fuentes de variabilidad en la accion de juego del baloncesto por lo que a su l6gica juridica respecta. En cuaquier caso, la principa conclusion
de este estudio es que aln no disponemos de las herramientas necesarias para vaorar cuantitativamente la relacion entre la complgjidad de las reglas y
la cantidad de informacion del baoncesto, aunque podemos concebir la logica interna del baloncesto como una funcion de distribucion de probabilidad
de aparicion de las distintas consecuencias praxicas atribuibles a este deporte.

Palabras clave. baloncesto, filosofia, praxiologia motriz

Abgtract. in the fist part of this essay, in which we debate with Ferreira, |bafiez and Sampaio (2009) about their article on rules and chance in basketball,
we came to conclude that the nature of the sporting games such as basketball is to be legal entities. In this second part we present and employ the
necessary elements for the analysis of this legd nature. On the one hand this alows stating that both football and basketball belong to the same class
of iusmotricity; and on the other hand it helps to identify the sources of variability in the playing action of basketball as far as its lega structure is
concerned. In any case, the main conclusion is that we il lack the means to assess quantitatively the relationship between the complexity of the rules
and the amount of information in a basketball game athough we till can try to understand the internal logic of basketbal as a probability function of

the different practical consequences attributable to that sport.
Key word. basketball, philosophy, motor praxiology

Each gamehasitsown evolution, that is somewhat independent of the
rules../.. Itisthebusiness of therules committee to understand and
formulate this unconscious devel opment of thegame, aswell asto

endeavor to meet theevilsthat thisevolution inevitably will bringto
thefront (Luther Gulick, 1897).

La Regla de Naismith

De lamisma manera que San Agustin y San Benito dictaron sus
reglasmonésticasamediadosde primer milenio, JamesNasmith, cana
diensedeAlmonte (Ontario), escribidlasuyaafindesdd sgloX1X en
Springfield (Massachusetts). Aunque parezca exagerada la compara:
cion, € juego sinnombre (Myerscough, 1995) queluego seriaconocido
como basketball vio laluz d amparo de la YMCA, unaingitucion
crigianafundadaen Londresen 1844y presenteen EEUU desde 1851.
El reto d que se enfrentaba Naismith (1941) era e de encontrar una
actividad quelepermitierareconducir alasincorregiblesenladireccion
queaguellostiemposy agquellalngtitucion deseaban. El hechodequesu
juegofuera, enprimer lugar, unatareadeclaseno afectaen dbsolutoala
naturdezade estaactividad quevamosaandizar.

Retomando las padbras de Henriot (1969), una vez despgjadala
actitud|Gdicade Suits(1988) y sorteadoslospdligrosdelaludomatricided
dePerlebas(2001), podemosafirmar quel osjuegosson enteslingiisticos
creados por convencién que funcionan como ambitos de accion
ludomotriz: € qué delosjuegoses ser ambitos ontico-précticosenlos
quelos participantes deben comportarse de unaciertamanera(Robles,
1984), y losjuegos, en este sentido, pueden consderarse necesidades
convencionales. Para reforzar este punto de vista interno y evitar
ma entendidos, entenderemoslaiusmotricidadldicacomoe campoy
la naturaeza de los &mbitos dntico-précticos de competicion motriz
[lamados juegos deportivos (Martinez de Santos, 2007), pudiéndose
entoncespredicar del baloncesto que esun juego iusmotor.

Entanto queambitosprécticos, losjuegosson ambitosdedecision;
entanto quedmbitosdnticos, |osjuegossond resultado deun decision:
Robles(1984, p. 41) denominaalasprimerasdecisonesintrasstémicas
y alas segundas decisiones extrasstémicas. Adl dicho, d juego de
Naiamith fue la respuesta concreta a un problema concreto de orden
académico, d grupo de estudiantes de secretariado a los que no les
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gustaban las gimnadias ni lacaistenia, y desde d punto devigadela
actividad fueunadecis on didacticaextras stémica, extra Udica

Sin embargo, cuando L uther Gulick, director dd Centro, le enco-
mend6 a Naismith que se encargara de este grupo y creara un nuevo
juego para sus clases inverndes de educacion fiscano solo le estaba
pidiendo que los entretuviera hasta la llegada de la primavera. En su
relato publicado en 1941 Naismith dedicael segundo capituloaexplicar
lanecesidad del nuevo juego, d tercero asu origeny € cuarto asus
modificaciones. Por cuestionesde epacio dgaremaosparactro momen-
tolacrénicadeaquellanecesidad dedirigir accionesy corregir conductas
y nos centraremos en |os otros dos episodios. Al finy d cabo, las
herramientasqueempled Naismithy lasdificultadesalasquedebieron
enfrentarse son d meollo de la cuestion que estamos debatiendo: las
reglascomo herramientaparaobtener unaaccion ordenaday € carécter
irreduciblemente auténomo de toda Situacion lUdica cuyo desarrollo
depende delavoluntad delaspersonasasi dirigidas.

En esta segunda parte, pues, vamos adesarrollar in extenso estas
ideas como via para llegar alatesis principd de Ferrera, Ibafiez y
Sampaio (2009) deque«oslimitesdelacasuaidad enun deporteestan
condicionadospor losnivel esde concrecion, especificidad y complgji-
dadh» de sureglamento (p. 9). Como sediceenlaprimerapartedeeste
estudio (Martinez-Santos, 2014), me temo que estos colegas no apor-
tanargumentosni evidenciassuficientesparadefender supostura, como
tampocolo hacesuautor dereferencia, Fernando Marques, quienensu
articulo sobre los métodos de cuantificacion en deportes colectivos
afirmaque«ascaracteridticasparticularesdeunjuego sonesencid men-
tedeterminadas por susreglas, esasreglasquevan adefinir € gradode
azar que puedeinfluir en € resultado del juego» (1995, p. 184). Esto,
por axiométi co, resultadaindiscutible: todolo quesurgecuandolacon-
vencion | Udicaoperasobrelacapacidad deaccion delosjugadoresesta
relacionado conlaconvencionyaduelaregul aridad observableencud-
quier Situacion iusmotriz no es nunca espontanea. Por tanto, nuestro
objetivo ahoraesandizar d funcionamiento delosjuegosentanto que
ambitos ontico-précticos (AOP) de la mano de las gportaciones de
Robles (1984) con laintencion de sentar las bases de un debate més
profundo sobrelacuestion planteada por lostres colegas en su ensayo
sobrelaesenciadd ba oncesto.

Elementosjuridicos de los juegos deportivas

La necesidad de Gulick-Naismith sigue de plena actudidad. En
realidad, son efectos perseguidos (Parlebas, 2001, p. 186) como estos
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los que justifican laeducacion fiscay € deporte escolar, ambitos de
intervencién motriz regulados por ley. Naismith (1941), imbuido del
espiritu de la YMCA, estaba decidido a controlar 1a brutalidad que
inundabalaprécticadeportivadeentonces, y trasimaginar en sumente
unamaneramésapropiadadedar riendasudtaalaefusividadjuvenil y
masculinainventd un nuevojuego. El relato delosmomentospreviosa
aquellaprimeravez que sejugo (abaloncesto) esentraficble:

Estaba cas preparado para probar € nuevo juego pero senti que

necesitabaun conjunto dereglas paraquelosmuchachostuvieran

aguna guia. Fui ami despacho, cogi un cuaderno y me puse a

trabgjar. Lasreglasestabantan dlarasen mi mentequeen menosde

unahoraselasllevéalaSra. Lyons quien mecanografiéd siguiente

conjunto detrecereglas (Naismith, 1941, p. 58),

Asi nacié un nuevo juego cuyo contenido erad delas 13, o més,
reglasoriginaes. Lo que sucedié apartir de entonces fue como un big
bang I0dico-juridico: en un epacio pequefiismo, con € tiempo en
suspenso, unaposibilidad deaccioninfinitaestabaapunto dedesatarse
dandolugar afuerzasdeinteraccion queocuparian unnuevo universoen
expansion, € universo baloncesto, regido por leyeshumanasenvez de
por leyesdelaNaurdeza

¢Quéson lasreglasjuridicas?

Unareglaesuna«expresonlingliisticaorientadaadirigir directao
indirectamentelaaccion humana» (Robles, 1984, p. 95). S & baonces-
toesunaconvencion, unenteconvenciond, debeser lingliisticoyaque
no hay otramanerade convenir quemedianted lenguaje, y nohay otra
maneradeandizar € ente convenciona quemedianted andisisdesus
reglas Lasreglasjuridicassonlaspiezasde Derecho (Atienza& Ruiz
Manero, 2004), y aunque puede queno seanlasUnicas (Atienza& Ruiz
Manero, 1991), en etemomento nosvaecon afirmar quelasreglasson
las piezas con las que se hacen los juegos en tanto que AOP. Recorde-
mosqueeste concepto deAOPestatomado delafilosofiade Derecho
y permitereferirseal asconvencionesjuridicasque, comolosEstadoso
losjuegos, son expresamente creados para orientar, regular, limiter la
accionhumana

Estadefinicion seencuadraen unacorrientequedefiendelanatura-
lezalingliigticadelanormajuridicay que se contrapone aunaconcep-
cion sociologista (Pérez Luiio, 2004). Norberto Bobbio, una de las
principalesreferenciasdelafilosofiade Derecho, laentiendecomouna
proposicion linglisti caprescriptivay no descriptivani va orativa, mien-
trasque Geiger, figurapreeminentedelasociologiadel Derecho, entien-
de las normas como redlidades fécticas empiricamente constatables a
partir de las regularidades de comportamiento: segin €, habria que
distinguir «la normamismay su expresion verba. Con tal propdsito
hablo de norma en sentido estricto o norma subsistente, y de proposi-
cion normativao normaverbal» (Geiger, 1983, p. 45).

Como deciaHayek, «no cabe dudade que, mucho antesde quea
hombreseleocurrierapensar queestabaen sumanoetauirlaodterar-
la laley existiaya» (1994, p. 131), entendida laley como normade
conducta de carécter obligatorio. Por aquel entonces, sigue diciendo
Hayek, lanormano pasaba de ser «unapropension o predisposicion a
obrar o dgar de obrar de determinadamanera, hébito quedalugar ala
introduccién de lo que solemos denominar unaprécticao costumbre»
(1994, p. 131). Loqueen principio podriaser unaexpresionlingliistica
de lo que acaece pasa a s un prescripcion de lo que debe ser y las
normasdescriptivassetornan prescriptivas. Ur-Nammuy Hammurabi
(Lara, 2009), pues, pudieron limitarse atranscribir los usosy costum-
bres delosantiguos sumeriosy babiloniossin crear en ninglin caso un
orden nuevo, pero en agquel nuevo ambito de acci6n susstbditosdebe-
riantomar susdecisionesindividua esasabiendasdesusconsecuencias.

Asumidasu naturaezalingliisticay creadorade nuevas condicio-
nesdeaccion, y conunesguemamuy similar d devon Wright (Gonzédlez
Lagier, 1995, p. 245), Robles (1984) se proponeditinguir lostiposde
reglas en funcion del verbo con € que se congtruyen y propone los
Sguientes tipos:

- Lasreglasonticas son agquellasreglas que sefidan loselementos

necesariosdelaconvencion perosinafectar directamentealaaccion
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(p- 121), comod nimero dejugadores, equipaciones, materidesde

juego, tiemposy duraciones...

- Lasreglastécnicas son aquellas que sefidan los medios o proce-

dimientos necesarios para.conseguir losfines propuestos (p. 141),

muy a la manera de Suits: usos permitidos de los meaterides de

juego, dd epecio. ..

- Lasreglas dednticas 0 normas son reglas directas de la accion

peroque, adiferenciadelasanteriores, noimponen unanecesidad

snotan solo un deber: soninfringibles.

Més del ante seretomara etatipol ogiaaunque no sempre esf&cil
comprender ladiferenciaentrelastécnicasy lasdednticas. Alnasi, nos
resultara muy Util para entender los distintos tipos de competiciones
deportivasy surelacion con lasreglasy € azar s dggamosaunladola
literdlidad delasdefiniciones.

¢Como funcionan lasreglasdelosjuegos?

Lasreglasson frases, enunciados, cosasdichas que correctamente
articuladas conforman un Sstema coherentey autosuficiente llamado
reglamento/AOR Lasreglasson, estricto senau, «actosdehablay (Seerle,
1980, p. 33y ss), actos que funcionarian como «reglas condtitutivas»
(p.42y ss). Snneces dad deentrar end debateque Searlemantienecon
Austin sobre «Cémo hacer cosas con paabras» (Audin, 1962), las
reglasse pueden entender como actosilocutivosque, comolasdeclara:
cionesdematrimonio olos contratos de compraventa, comprometena
los hablantes en su devenir. Operativamente, |as reglas de los juegos
crean competenciasjuridico-motrices, «conjuntosdelas posibilidades
deaccion por parte delossujetosdelas decisionesinmanentesy delos
jetosdelasdecisonesdirimentes, posibilidadesqued propiotiempo
son expresionesdelaaccion necesariar (Robles, 1984, p. 72).

A, losjuegasson un conjunto demodosdeactuar o competencias
cuyo contenido esél delasreglasquelasdefineny sufuncién orientar
alos agentes competentes en unarelacion diaécticamuy del gusto de
losfilésofos: «quelosjugadores son competentes quiere decir queson
soloelosquienespuedenredizar laaccionde juego» (Robles, 1984, p.
65), alavez que son «dlos—y nadiemés-losquetienenqueredizar la
acciond laaccionhadetener lugar efectivamente (p. 66). Unreglamen-
to deportivo crea una serie de competencias deportivas que para los
jugadores podemos|lamar «estatus sociomotores» (Parlebas, 2001, p.
208), «conjuntosdeobligaciones, derechosy prohibicionesprescritosa
un jugador por lasreglasde contrato [Udico de unjuego deportivo que
definend campo del osactosmotoresquesepermitenadichojugador.

Estos estatus de papel e ponen en accion cuando |os jugedores,
con lo Unicoslimites de sus capacidadesy su experiencia, losinterpre-
tan sobre la cancha de baoncesto haciendo de las palabras gestos
(Cyrulnik, 2004). El juego hace su magiacuandolascategoriasjuridicas
e transforman en comportamientos motores reconocibles que pode-
mos seguir categorizando en grandes clases llamadas ahora «roles
sociomotores» (Parlebas, 2001, p. 399). Edte paso ddl estatus d rol
sociomotor eslaclave defuncionamiento delasreglasy delosjuegos.
Como en las Stuaciones de |la vida cotidiana que estudiaba Goffman
(1981), losjugadoresdesempefian unrol socid quelesvienedeado, que
contribuyen amantener y cuyamodificacion pueden negociar, peroa
diferencia de muchas de aquellas situaciones que estudiaba el
microsociologo americano, € rol dejugador debaloncesto sedebe, en
primer lugar, alas reglas con respecto alas cudes se hace su primera
vaoraciondegustey legitimidad: lajuridica

¢Por quéfuncionan losjuegosdereglas?

Losjuegos deportivos son posibles, smpley llanamente, porque
los seres humanos disponemos de la capacidad del lengugie, una de
cuyasfuncionesesladehacer cosascon paabras, y detransformar esa
paabrasen actos. Sin embargo, de esaposibilidad no sederivaquelas
reglas s empre produzcan laaccion deseada, y no sdlo porque no seen
semprerespetadas, como veremosmasadd ante. Latesisdelaincom-
patibilidad 16gica, sobrelaquehay abundantebibliografia(D’ Agostino,
1981; Fraeigh, 2003; Loland, 2004; Morgan, 1987), plantes, precisa:
mente, que solo e respeto edtricto de las reglas permite que exiga d
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juego. Estaeslaconsecuencial dgicadelaactitud IGdicade Suits (1973),
peroloquefuncionaend planoldgico puedeser ddl todoinoperanteen
d planoempirico, comomostré Maradonaend mundid deMéxico’ 86.

ParaParlebas (1988), lavoluntad delosjugadoresde qued juego
exista toma |la forma de un contrato socia roussonano que, aunque
técito einconscienteenlainmensamayoriadelasveces,

eslacategoriajuridicaquecimentapor derechod juego. El juegoes

una actividad concertada bajo coacciones, y éstas son a veces
prodigiosamenteexigentes. L aobligacion ssaceptaporqueescon-
dicionimprescindible paralarealizacion ddl juegoy su cortgo de
aegrias. Lalibertad dd jugador solo cobra sentido situadaen
marco deun mini-contrato previoquecuenteconlaconformidad de

todos los asociados (p. 91).

Lamentablemente, laiidea dd contrato ludomotor, sugerente Sin
dudaagunadesded punto devistaeducativo, no dgade ser unargu-
mentocircular: laneces dad convenciond del reglamento dependedela
neces dad convenciond del contrato subyacente, qued ser unaconven-
cion en s misma dependerd, por la misma razén, de otro contrato
subyacente, y asl ad infinitum

Lapropuestadequelanaturaezadelosjuegos, deexidtir tal cosa,
esjuridicay dequeestaeslatinicamaneradeidentificar un conjuntode
actividadesquese puedan|lamar asi, dependedequelasreglassean, en
s mismas, razones excluyentes que sirvan para «explicar, vaorar y
guiar laconductadelaspersonas», como argumentaRaz (1991, p. 18),
aunque esto tampoco explique por qué aceptamos las reglas, como
gpuntaBayon (1991), ni por quécedemosnuestraautoridad (Caracciolo,
1991). Por estarazon, esposiblequelaverdaderanaturalezajuridicade
losjuegosno dependatanto desu eficaciaend control delosactosdelos
jugadores como en lalegitimacion de los actos de los &hitro y delos
jueces

EnpddorasdeRaz (1991, p. 141y ss)), precisamente, un deporte
serfa una «entidad creadora y aplicadora de normas», lo que no es
posible sin agentes cuyas competencias personifiquen estasfunciones
del dmbito. Robles denomina acciones dirimentes (1984, p.42) alas
propiasdeestosagentes, por oposicién ainmanentes, laspropiasdelos
jugadores. Esposiblequelanecesidad convenciond quelosjuegosson
no gpuntetanto alosjugadores, prescribiendo o proscribiendo conduc-
tas, snoalosérhitrosy jueces, como propone Kelsen (1993, p. 43): «la
conductaohligatoriano eslaconductadebida; obligatoriaeslasancion».

El argumento de Kelsen esmuy interesante. Ladirimencia, conla
consiguienteimposicion de penas 0 sanciones, serfalapiedradetoque
de cuaquier ambito ontico-préctico. Laeficacianormativa, entendida
comolaposibilidad modificar laaccion humanamediantereglas slose
puede materidizar en la autoimposicion de un deber de sancionar a
agquellos que se gpartan delo permitido o no cumplen conlo obligado:
seriacomo € principio de fa sabilidad gplicado d Derecho: no puedo
impedir quelosdemasno actlien deunadeterminadamaneraperodlos
tampoco me pueden impedir queyo actlledeotra; y s dlosnomelo
pueden impedir, yo tampoco seré un impedimento parami actuar de
acuerdo alasnormasreglas que mefacultan parajuzgar y sancionar, s
sy d &hitro, oparadenunciary excluir d jugador tramposo s estamos
jugando conlosamigos.

Asl visto, |0s juegos no dgjan de s una quimera basada en la
imposible infdibilidad de los abitros y los jueces y en la no menos
imposibleexistenciade un marco mora absol uto. Por esto estan dificil
definir  juego y los juegos. Aceptemos, pues, a modo de gercicio
tedrico, que los deportes se pueden administrar de manera perfecta
dando lugar a una accién motriz juridicamente perfecta'y hagamos
posiblepreguntarnoss, d margendesudesarrallo, laestructural égico-
lingliisticadel reglamentode ba oncesto eslaresponsabledd gradode
aeatoriedad de su acciony del grado de deatoriedad de susresultados
competitivos.

Reglas, I6gicas y azar en € baloncesto

El bal oncesto pudo nacer snnombre, pero naci dinditucionalizado.
Aunquenofueraunaentidad deportiva, laY MCA disponiadetodoslo
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dementosparafuncionar comota enun contexto histéricoy socia que
parecia esperar un deporte asi con los brazos abiertos. Su expanson
dentroy fueradelaasociacion crisianafuefulgurante: end reglamento
de 1893 (Naismith, p. 19) yase anunciaban canastas de pie fabricadas
por Narrangasett Machine Co., de Providence (Rhodeldand); paraese
mismo afio ya se habian organizado ligasintercentrosenlaYMCAy,
comoend casodd CentrodeHartford (Connecticut), fueron e medio
paraacercar amésparticipantesalasactividadesevangdizedorasdelas
tardes de | os sébados aunque fuera pagando 10 centavos por un sitio
reservado (Applin, p. 35 y ss); en 1894 s= comenzd a publicar la
Spalding'sOfficial Basket Ball Guide (University of NotreDame, 2014);
y setienecongtanciade quelosjugadoresdd Trenton Basketball Team
(New Jersey) cobraron por jugar en latemporada 1896-97 (Peterson,
1990, p. 32).

Esta primera fase de «cerco d azar», por emplear |a frecuente
expreson de Ferrera et d. (2009), acabd cuando en 1898 Gulick se
pusoalacabezadd comitédereglastresaliosdespuésdequeencargar-
sedesuadministraciontraslamarchadeNaismithaColorado (Horger,
2001, p. 30), dando asi comienzo alade «adormecimiento de suin-
fluenciaen d transcurso de un partido de baloncesto» (Ferreira, et d.,
2009, p. 11, cursivas en d origind). Sin embargo, € propio Gulick
reconocialodificil desemganteempresa

Lafunciénde comitédereglasnoessolo consderar y adoptar
reglasquevayan aser lasmejoresenteoria. .. yaquelosjuegosno
son principdmente @ producto de los que hacen lasreglas. Cada
juegotienesu propiaevolucién, queesdeadgunamaneraindepen-
diente de las reglas... El comité de reglas debe preocuparse de
entender y expresar etedesarrolloinconscientedd juego, asl como
de esforzarse por afrontar los males queinevitablemente surgiran

enestaevolucion (Gulick, 1897, p. 7; en Horger, 2001).

Puede que ese sentimiento deinevitabilidad fueradebido mésala
cortahigtoriade juego queaunaverdaderaimposibilidad decontrolarlo,
pero antes de aventurarnos con una repuesta desde e futuro repase-
mosun periodo mésmeduro deesedesarrolloinconscientey susinevi-
tablesmales.

100 afiosde higtoria como argumento ami favor

LaprimerafunciéndelaFIBA (wwifiba.com), fundadaen 1931,
es«d esdablecimiento delasReglasOficides, lasespecificacionesdelos
equipamientoseinstalacionesy laregulacion delascompeticionesofi-
cides». Conmotivodd centenariodd juego deNaismith sepublicoun
preciosolibroene queManfred Strohér (1991) presentabalosresulta:
dos de su estudio sobre la historia de nuestro juego andizando los
reglamentos de esos 60 afios en los que se celebraron 14 Congresos
Mundiaesordinarios, uno extraordinarioy unaConferencia Asi decia
en Stréher en 1991 (p. 182):

€ deportedd ba oncesto haexperimentado unaevolucionimpor-
tante en € transcurso de los Ultimos 60 afios, llegando a dcanzar un
grado deperfeccionamiento cas inmegorable. Has do necesario modifi-
car lasreglasdd juegocas cadacuatroafiosdebidod desarallofisicode
losjugedores, alacrecientedifusion de juego, alainfluenciacadavez
mayor gercidapor losentrenadores, alaevolucion delasingaaciones
técnicay d aumento del interés mostrado por losjugadores.

Poco parecia quedar del proyecto origina de Naismith, poco po-
dria quedar quizés, aunque los problemas alos que se enfrentaban la
YMCA y laFIBA son d mismo que vamos aandizar y con € que
concluyeesteensayo en dospartes: ¢dequédepended nivel decontrol
que podemos gercer por medio de las reglas sobre los actos de los

Tablal.

Grado de modificaci 6n del reglamento de baloncesto en el peri odo 1931-1961 en fundén dd nlimero de veces
queun aspedo dd regl amento del juego es modificado (a partir de Srohér, 1991).

Apartados (aspectos)

Afiosdecd ebracion de lasasambleas
32 34 36 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 86 89 90

Instalad nestécnicas(20) 13 11 7 8 7 5 13 3 2 2 3 1010 0 0 9 3220%

5 4 3 5 2 6 7
10 0 4 6 10 9 11

2 5 2
3 4 8

3 3 2 00
6 7 12 2 0

5 2810%
7 36,40%

Tiempos: limites (12)
Penalizadones (17)

Admin. del juego (41) 29 19 25 34 18 30 26 10 11 12 15 16 21 4 1 22 4470%
629%37%42%65 8/40%54%62%19%24%2 6/29%39%49% 6% 1% 47% 38,10%
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jugadores y sus resultados? O dicho de otro modo, ¢en qué medida
podemos aceptar latesis defendida por Ferreiraet d. de quelaFIBA
puede controlar su juego mésquelaFIFA d suyo?
Lapropiahistoriade ba oncesto eslaprincipa razén paracuestio-
nar e planteamiento de Marques (1995) sobred que sebasan Ferreira
etd. (2009). Laingentecantidad decambiosreglamentariosvividospor
d ba oncesto podriadebersealainevitabilidad delaquehablabaGulick,
yaqued legidador delaFIBA no parecia satisfacerle lo que sucedia
sobrelacanchadejuegoy por esono parabadegustar d reglamento. El
cuadro resumen de Strohér (1991, pp. 205-206) no dgalugar adudas:
enlas16reunionesdelaFIBA, delas1440 posiblesmodificacionesque
se pudieron hacer delos 90 eementos que @ define (dimensiones dd
terrenoy subespaci os, periodosy reglasde 100 30 segundos, pendiza-
cionesy opcionesdetiros, regatesy fdtas,...) semateridizaron 549, e
38.1% sdvoerror uomision. Enlatablal ssmuestranlosdatosagrupae
dos por gpartados y |0s porcentgjes marginaes por gpartadosy afios.
Noesésta, acaso, lamejor pruebadequed ba oncesto, encontradelo
que pueda parecer, esmuy dificil de domefiar por més que seintente?
Cierto esque esasifras, por sl mismas, carecen devaor s nolas
comparamos con otros deportes. Sin embargo, y laesperade andiss
smilaresdeotrosjuegos, podemosestablecer lasbasesdeesadiscuson
futuraplanteando como cuestiones de partidas todoslosdeporteshan
experimentado tantas modificaciones, y g las diferencias se pueden
explicar teniendo en cuentarasgospertinentesde su natura ezajuridica.

Explicacion juridica de una imposibilidad

S Gulick y Naismith hubieran querido controlar con mano de
hierro € comportamiento motor de su aumnosdeberian haber elegido
un concurso acrobdico, 0 en su defecto un concurso atlético o una
carera jamés, en ninglin caso, un duelo, y menos uno colectivo. El
mayor desacuerdo con Ferreira, [bafiezy Sampaio (2009) no sedebed
planteamiento generd dd problema, como ya se ha dicho, que por
bésico es cas indiscutible; @ mayor desacuerdo con estos coleges 2
debe a que la especulacion de Marques sobre las diferencias entre d
fatbol y e baloncesto dificultaunareflexion més profunday necesaria
sobrelasreglas deportivas.

Ladistanciaquehay entrelaliterdidad de susreglasy lainterpre-
tacion deestasreglaspor partedelosjugadores, atletas, corredores, etc.
no esigua entodoslosdeportes. Unavez creadoel AOPA formular la
convencionreglamentaria, laaccion deportivayavividaeslabase sobre
lasque seorganizaran las siguientes situaciones. Este encadenamiento
de experiencias, que esd delacultura, estd estructurado delamisma
maneraguelagraméicadeunalengua Parlebasdenomina«dégicainter-
ne» (2001, p. 302 y ss) a este Sstema de elementos que regula las
relaciones delosjugadores conlos demés participantes, € epacio, los
materidesy d tiempo. Esverdad quea gunosde estosrasgosdependen
directamentedd contenido delasreglas(red decomunicacionesmotrices,
decambiosderolessociomotores, Sstemadetanteo), perootrosson e
resultado delaimprescindibleinterpretacion quelosatl etasy jugadores
deben hacer de lasreglas: |as distancias de enfrentamiento (Perlebas,
2001, p. 150) o los codigos semiotores (Parlebas, 2001, p. 72) son
buenosgemplosdedlo.

El baloncesto, por ser unjuego congtruido con reglasdednticas, no
010 no puede impedir estainterpretacion Sino que la hace necesaria.
Recordemosque Robles(1984) digtinguetrestiposdereglas, dosdelas
cuaesson reglascuyafuncion esdirigir laaccion: lasreglastécnicaso
procedimentalesy lasreglas dednticas 0 normas. Lamaneramasfértil
deaplicar estatipologiad estudio delosdeportesconsisteen renunciar
asu golicacion literd tratando de cuantificar, por gemplo, cuantasde
cadaclasehay enunareglamento deportivo. Encambio, § atendemosa
laradicd diferenciaquehay entreellas, quenoesotraquelamanerade
reconducir laaccion en caso deinfraccion, se nos abren posibilidades
interesantes.

ExplicaRobles(1984) quelaconsecuenciadelainfraccion deuna
regla técnica es la anulacion dd acto y su resultado, mientras que la
consecuencia de lainfraccion de una norma es laimposicion de una
sancion: «la nada es lo que resulta del incumplimiento de la regla
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procedimenta ../.. Los juristas tenemos una palabra para desgnar la
nada juridica: nulidad. Decir de un acto que es nulo eslo mismo que
afirmar quetd acto no tiene efectosjuridicos» (Robles, 1984, p. 179),
pero «d ‘efecto’ delainfraccion delanormaeslasancion, etoes, la
privacion dedgo quecominmenteseconsideracomo unbien» (Robles,
1984, p. 183). Exiten amhitosde derecho, comod civil, queregulanlas
condicionesdevalidez deactosadministrativosque, como & matrimo-
nio, sonensi mimosunaconsecuenciajuridicay nadamas, y hay otros,
comod pend, enlosquelaeventua anulaciondd actoy susconsecuen-
ciasnotienesentido agunoyaqueunaagresionredizada, por gemplo,
no puedeser anuladani ensuresultado ni ensu consecuenciay sdlocabe
resarcir alavictimay ala sociedad mediante la imposicion de una
sancional infractor.

Tusmotricidad lidica

ppio. de anulacién

e, de sancidn 1
Juegos

Y,
\// P i \\ /‘\ 3
( Event ™ S “Sancion
nico de marca
. / \ //

voleitol, ucio,
s

||||||||

subjetiva
]
Concursos
Acrobiticos

& palanca

L
A Tiempo
Limite

A Marcador
Limite

| |
| | |
Mde
ANULACION 1) de PENALIZACION
PARCIAL

Marcador y

Por Clasificacién Tharripo

Fogural
Tipologia iusmotriz delos sistemas decompeticion deportiva.

Mutatis mutandis, hay competicionesmotricesbasadasend prin-
cipiodeanulaciony otrasbasadasen € principio desancion, hay AOP
ludomotrices que demandan, como decia Suits (1973), redlizaciones
motrices (performances) y otrosque no exigen un procedimiento con-
cretosinod respeto dedeterminadoslimites, comod baloncesto: ensu
momento (Martinez de Santos, 2007, p. 93 y ss) se denominaron
«juegostécnico-juridicos» alosprimerosy «juegosdednti co-j uridicos»
alossegundos, y, como muestralafigural, sepuedenidentificar rasgos
de accion motriz pertinentes para este ensayo:

- Lascarrerasy losconcursosatléticosregulan laaccion deseada
(indtituciondizada) de maneraradicd: |asinfraccionessuponenla
anulaciontota delosactosredizadosy laausencia de marca.
- Losconcursos acrobaticos parten de unamarcaided esperable
compuesta por las micromarcas correspondientes alos comporte
mientoscodificadosqueserdn anuladass noseempleanlosproce-
dimientos comportamentales prescritos.
- Losdudoscon un sstemadetanteo que condstatota o parcid-
menteendcanzar unamarcalimiteadmiten sancionesdemarca, lo
que supone que en € caso del voleibol y € tenis, por gemplo, la
|6gica de la puntuacion operaalainversay no se acumulan los
méritosobtenidossino lassancionesalosadversarios: loquetiene
mérito esconseguir quesancionen alosadversarios.

- Findmente, enlosduelosatiempolimite, como e ba oncesto, no

exigenlassancionesdemarcapor o quealosjugadores|espuede

resultar rentable la comisidn de las denominedas faltas tacticas

(Frdeigh, 2003).

Estemodeoiusmotor es, con suerte, unabuenahipdtess Ademéas
de esas cuatro dases se pueden identificar Sn dificultad concursos
careracomolossdtosdehipica, o carreras-concurso comod hiathlon,
y end rugby puede haber ensayosde castigo, pero g ustando correcta-
mented planodd andisispuedesarvir comoguiadeinvestigacion. Sin
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irméslejos, y por lo que respectaalaconexion entrelasreglasdelos
deportesy los actos de los deportistasy € nivel de determinismo con
d quelasprimerasexplican|ossegundos, sepuedeplantear qued nivel
mésato sedaenlos concursosacrobéticosy € masbgoenlosdudos
colectivosatiempolimite, y queestetipo deconclusionesesd quemas
nosinteresa.

Procesoal azar

Hay que ir terminando, aunque queda una Ultima cuestion por
tratar: € baloncestoy d azar. Hablar del azar, delo casud ofortuito, es
hablar delosjuegos. Esmésqueunabonitacoincidenciaquelosérabes
llamaran zahr alosdados conlosquejugabany cuyas carasmarcaban
conflorescomolasdd azahar. Y nodebemosolvidar que, S creemosa
Suetonio, cuando Julio Cesar sejug6 e todo por e todo ensu pugnacon
d Senado 'y cruzoé @ Rubicon dijo que aleaiacta est, que € dado, la
uerte, estabaechado. Losjuegos, 0 dgunosjuegosa menos, hanservi-
do desde antafio paraidentificar Stuacionesen lasqued destinodelos
hombresesta, mésguenunca, en manosdeladiosaFortuna, por loque
cuando llegd & momento de domesticar € azar, como dice Hacking
(1995), los Poisson, Pascal, Huygens, Bernoulli, Leibniz, etc., dieron
cartadenaturaezaa concepto moderno deprobabilided dedicandosea
resolver juegos de dadosy de cartes.

Losdiasunoy dosdenoviembrede 1985, bgjolacipuladd Museo
Dali, se celebrd en Figueras un proceso d azar en @ que los juecesy
fiscalesfueron primerasfigurasdelafisica laquimica, lasmateméicas,
laadtrofisicay labiologia Lacrénica editada por Wagensberg (1986)
sobre @ debate de agudllas jornadas es real mente estimulante, quizés
porque, como diced editor, trata sobre «una cuestion alaque ningln
cientifico, ninglin pensador, ningln artista, ninglin ser humano puede
sudraerse: € determinismo (indeterminismo) del mundo (o del conoci-
miento del munda)» (p. 14) en laeaboracion de su propia vison del
mundo. Comosiguediciendo,

entred determinismo duro (todo estado del universo esconsecuen-

clanecesariade cualquier otro, todo o que acontece—en € pasado

oend futuro- estdescrito en dgunaparte) y sunegacion (existed
azar, notodolo queocurreesnecesario, tienecausa, obedeceauna
ley), lainteligenciabuscaunaposiciénenlaqueacomodar Sucrean-
cias, digamos, humanistas(laliberted, |acreatividad artisticaeinte-
lectud, laresponsabilidad, laética. . . )» (Wagensberg, 1986, p. 15).

estatus sociomotores

poemeeessanras O Qv wem ey
H L]
[+]
—{—' actos
! | ‘—‘
2 2!
o |
resultados
________________ I DO,
3 3
}
consecuencias

— sanciones memorias

l

relpjes | marcas faftas

Figura 2.
Proceso iusmotor deredi zad 6n dela accién de juego dd baoncesto.

Laacciondejuego del ba oncesto no puede ser predeterminadapor
mucho que nos empefiemos, y 10s que hemos Sdo entrenadores [0
sabemosbien. Perolaaccion dejuego del ba oncesto tampoco escadti-
ca, ni end sentido ontol égico (loselementosmateridesdelaredidad no
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son destorios) ni en & sentido epistemol dgico (los jugadores pueden
anticipar y preactuar), como podria decir Wagensberg (1986, p. 15).
Esta diferencia entre la informacién que contiene una Stuecion y la
incertidumbre quesegeneraen | osparticipantesesbasi caparaentender
laclasificacion del osdeportesen dominiosde acci 6n moatriz que propu-
90 Parlebas en 1970, y lamaneraen que laincertidumbre surgeen e
ba oncesto puede ser mejor comprendidas aendemos alacadenade
fendmenos;uridico-motores que se suceden cuando sejuegad baon-
cesto. Sinnecesi dad deextendernosmas, recordemosquejugar a balon-
cesto es un proceso estocastico (Collard, 1998) cuyos rasgos
informacionales son los de las Stuaciones de informacion completa
peroimperfectayaquelasconductasdelosjugadoressoninteracciones
motrices (Parlebas, 2001, p. 269) no dternas (Martinez de Santos,
2002; 2007, p. 208; Parlebas & Boutin, 2012, p. 32).

EseAzar ontol 6gi co, con mayUsculascomo propone Wagensberg,
en que consiste & ba oncesto es una propiedad del juego-convencion,
unapropiedad emergente que establ ecel ascondicionesdeaccion delos
agentes cuando € AOPseactualizaen unasituacion real departidoen
laquelosjugadoresdeben operar, end marco desu competenciajuridi-
co motriz y con los limites de su competencia motriz, intentando do-
mesticar losazarescon minGsculaen unentorno complgoy probebilista

Sin embargo, como muestralafigura 2, los momentoscriticos de
este proceso estocadtico no selimitan d proceso de redlizacion delas
conductas motrices de los jugadores en tanto que entramado de com-
portamientos motores mas 0 menos discretos que evolucionan en €
tiempo como anticipaciones o preacciones motrices (Parlebas, 2001).
Para andizar desde la pertinencia juridicala orientacion de la accion
humana que se cons gue mediante | as reglas debemos tener en cuenta
gueno sonlomismolaaccion, suresultadoy laconsecuenciadeestos.
Egtadiferenciacion esunadelaclavesdelad aboracion conceptua de
vonWright del término accién, como explicalagier (1995), y quenos
puede resultar interesante para comprender como funcionan ciertos
aspectoslosjuegos. En generd, unaaccion produce un resultado que
conllevaconsecuencias, como cuando unaseriedemicro-actosmotores
(flexo-extens onesdecodo, dedosy mufieca) desplazan un pand llama:
do ventana que atera su posicion inicid y por eso lasdase orea; en
particular, podemos hacer unadescripcion delal égicaiusmotrizdelos
juegos deportivos, como € galf (Martinez de Santas, 2008),  f(itbol
(Martinez de Santos, 2007, p. 92) o  baloncesto.

Laaccion dejuego dd baloncesto esd resultantedelasdecisiones
inmanentes atribuibles (Robles, 1984, p. 63) a estatus [jugador de ba:
loncestol tal y como esdefinido por laFIBA. Estasdecis onesmotrices
son losactos propiosde juego, y lainteraccion motriz consiste, preci-
samente, enlaarticulacionincesantedelasconductasdelosjugadoresy
de los resultados de las mismas. Esta articulacion esta guiada por la
|6gicainternadel juego, y més concretamente por agquellas estructuras
més gramaticales la red de cambios de subroles sociomotores y €
codigo praxémico (Parlebas, 2001, p. 382y ss.y p. 82y ss.), queahora
e empiezan adesentrafiar (Oboauf, Collard, Pruvodt, & Lech, 2009).
En funcién de susresultados, los actos dejuego conllevan unaseriede
consecuenciasque sonimputadasSemprealosequiposy avecesalos
jugadores, y que se pueden agrupar en dosgrandes conjuntos: agquellas
que establecen los procedimientos de puesta en juego de baldn, o
procedi mientosdereparacion dejuego B comolosdenominaK retchmar
(2001),y lasmemoriasdd juego, bésicamentelasduraciones, lasmarcas
delosequiposy lasfatasdejugadoresy equipos. Dicho seadepaso, la
imputacién, como técnicajuridicaquevinculalosactosy laspersonas,
yasea esta una personafisicao un érgano colectivo (Robles, 1984, p.
61), eslaclaveparahacer congruentelaclasificacion delosdeportesen
individualesy colectivosy otrosrasgosdesusldgicasinternas. € lanza:
miento dejabainay € judo son ambos deportes deimputacion indivi-
dua, aunqueuno seaun concursoy otroundudloindividua y pertenez-
can adominiosde accién motriz totamente diferentes.

Enlafigura2 sshan sefidadoy numeradolasfasesenlasquesurge
lavariabilidad asociadad juegoy quetanto paralos agentescomolos
obsarvadores, yasean entrenadores, arbitroso espectadores, funcionan
como fuentes deincertidumbre, fuentesde azar con mindscula
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1. El pasodd edtatusd rol no es automéico y aveces no esni
posible, s recordamosaPiaget (1986). El ba oncesto, por sunaturaleza
norméativa, dgjaun amplio margen deinterpretacion en funcion delos
gustosy referenciasindividuales, socid esodedase, comodiriaBourdieu.
Ede trénsito es de especid interés en todos los procesos formativos,
seaenlaeducacion fisicao end entrenamiento, yaseaparalaadquisi-
cion de unacompetenciatransferible aotrosjuegos deportivossmila-
res, ya sea para profundizar en las posibilidades creetivas dd deporte
favorito.A diferenciadd rol motor |gimnasta], tan profusamente descri-
to y prescrito (Federacion Internaciona de Gimnasia, 2009), d rol
sociomotor (Parlebas, 2001, p. 403) [jugador de baloncesto| esterreno
abonado paralainterpretacion individua .tan profusamente descrito y
prescrito (Federacion I nternaciona deGimnasia, 2009), d rol sociomotor
(Parlebas, 2001, p. 403) |jugador deba oncestol esterreno abonado para
lainterpretacionindividud.

2. Unavez puestalapelotaen juego seproducen losactosmoto-
respropiosdd juegoy susresultados. Enredidad, y ta y comoexplica
Parlebas acerca de la decisién motriz (2001, p. 101), las conductas
motricesdedecision, comolasde ba oncesto, son peculiaresporque«la
decison se define por |as propias caracterigticas del comportamiento
motors, y por esta razén no hay actos que no sean un resultado en st
mismo, como un desmarque o una formacion defensiva. También es
cierto quedgunasopcionesdel juego no son posibless noseobtienen
antes diertos resultados, como una capturatras un pase o un rebote, y
eseesd sentido quetienelaviaderetrodimentacionindicadacomo2'.
En este plano ddl juego, que se haquerido resdtar en lafiguracon un
marco detrazo discontinuo, seproducelavariabilidad delaguevenimos
hablando y en cuya constatacién Sampaio es un investigador
principalismo (Ange Gomez, Lorenzo, Sampaio, |Ibanez, & Ortega,
2008; Gomez, et d., 2010; |banez, Garcia, Feu, Lorenzo, & Sampaio,
2009; Sampaio, Godoy, & Feu, 2004): la rdacion entre los medios
empleados por los jugadores y los entrenadores 'y |a probabilidad de
victoriaestaalin por descubrir, como bien saben las casa de apuestas.

3. EnunAOPIasconsecuenciaspertinentessonlasjuridicas. En
¢ baoncesto son de dostiposa menos: las sancionesy losregistroso
memorias. Lasinfraccionesy sussanciones estan graduadasen grave-
dad, tanto en cuanto a castigo correspondiente (pérdida de posesion,
acumulacion de una fata persond, tiros libres en contra...) como la
manera de comenzar de huevo ajugd. Los registros, lamemoria del
juegoquehacedd depoartelo queesen opinién de Guttman (1978), son
bésicamente tres: |os relojes con los que se controlan las condiciones
temporaesdd enfrentamiento (4x10°, 24'-14", 8", 5", 3"), lasmarcas
obtenidas hastad momento por los equipos, y losregigrosindividua
lesy colectivos de las fdtas cometidas. La condicion fundamentd de
esteaspectodelasituacion es, precisamente, ladedar seguridad juridica
alos jugadores, la de no permitir que & vencedor llegue a serlo por
medicsilicitos. Espor todosconocido queladirimenciaesunafuentede
incertidumbrey quelasdecisonesarbitra espueden afectar d resultado
fina de una partido, aunque en este caso todos estemos de acuerdo en
que es una fuente de incertidumbre indeseaday que hay que trabgjar
paraeliminarla(Schweizer, Plessner, & Brand, 2013).

Asl considerada, es posible que larelacion causa entre d AOP
‘baloncesto’ y laincertidumbre asociadaacuaquier ‘ partido debalon-
cesto’ puede ser ahoramgor andizaday comparada.

Condusién final: la naturaleza del baloncesto es dedntico-
juridica... comoladd fatbol

Hemosllegadod find. Recordemosqued objetivogenerd deeste
ensayo endosparteseradiaogar con Ferreiraet d. (2009) acercadela
relacion entrelasreglasdel osdeportes, laaccion dejuegoy € azar. Tras
definir € juego enlaprimerapartecomo unaentidad lingliisticaconven-
ciond llamada ambito éntico-préctico de competicién motriz, en esta
segunda parte se haintentado explicar como funcionan estos fendme-
nosjuridicosy hastaqué punto sus propiedadesjuridico-motrices nos
permiten comprender cdmo funcionan sussituacionesasociadas. Llegar
dosaegte punto, se puede afirmar que:
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1. El baloncesto es un ambito éntico-préctico de competicion
motriz, 0 juego deportivo, indtituciondizado.

2. Lasreglasno son un demento del baloncesto sno del AOP
baloncesto.

3. Lalégicainternadd baoncesto queguialasconductasdelos
jugadoresen situacion de partido esunapropiedad emergentedd AOR,
y comota estden relacion dialécticaconlaaccion dejuego.

4. Ladirimencia, € arbitrge, eslapiedraangular delareacion
indtituciona entreun deportey suspracticantes, y conlaslimitaciones
yaexpuestas se puedetomar como explicacion del funcionamiento de
losjuegos deportivos desde & punto de vistadelosjugedores.

5. Losdueosdeportivoscomod ba oncestoorientanlaaccionde
losjugadoresmedianted principiodesanciony noe deanulacion, por
loquelosmérgenesdeinterpretacion delasreglasy deexploraciondelo
no prohibido son sempre mayores que en losconcursosy lascarreras
deportivos.

6. End proceso derealizacion de un partido de baloncesto se
pueden identificar tresmomentosdetransicién que operan como fuen-
tesdeincertidumbre:

a Hl pasodd estatusd rol sociomotor.

b. Laarticulaciondelosactospropiosde juegoy susresultados.

c. Laadminigtraciondelassancionesprevistasend reglamentoy
d registro de las consecuencias temporaes, disciplinarias y de marca
correspondientes.

7. Lacantidad deazar de ba oncesto no sepuedemedir conneda
delo anterior, pero ahorapodemos saber donde buscarla.

Serfaunacsadiarechazar deplanolahipdtesisde Marques (1995)
dequeamayor complgidad delasreglasmenor degtoriedad, aunquees
evidente quetodaviano sehaintentado fa sar; esposible quetampoco
hayamos entrado en € meollo dela cuestion, aunque ahora sabriamos
como iluminar esa supuesta relacion. La cdidad de la investigacion
bési casobrelaaccién deportivapasa, por supuesto, por € desarrollode
model os suficientemente comple os que nos permitan dumbrar aque-
llas propiedades estructura es pertinentes, como ese caso. Sinembar-
go, debemos ser prudentes alahorade proponer formdizaciones, que,
como lade Marques, puedan no ser més que una inspirada metéfora
capaz derepresentar tresvectoresen unaplano con sdlodosdimensio-
nes. Cabe otraposibilidad, metidos en estaharinametaférica, y esque
€ azar propio de un deporte sea la derivada en uno de sus ges dela
funcién mateméticaqueregulalarelacionentred nivel decomplgidad
delasreglasy € nive dedificultad de obtener gol 0 canesta, y que su
pendiente seala cantidad de informacion instantanea en un momento
histérico concreto. Es més. No resulta ni incdmodo ni impertinente
concehir laldgicainterna de un juego deportivo como un funcién de
distribucion de probabilidades de aparicion delas distintas consecuen-
ciaspréxicas quelacaracterizan, como laincertidumbre decisond, la
disonanciacognitiva, |os compromisos corpord y estratégico, lading
micardaciond, lademandafisioldgica, laexpresvided referencid. ..

Sin embargo, y por o que respectad tema que nos ocupa, Nos
debemos conformar ahora.con afirmar quelaincertidumbre mésrele-
vanteeslaqueafectaalasdecis onesdelosjugadores, quelassituacio-
nes del baloncesto y  flthol estén gobernadas por unamismalogica
dednticaqueloshacemucho mésparecidosentres quelo quelospuede
diferenciar. Laprincipa conclusion es, por tanto que alin no dispone-
mos de |as herramientas necesarias para vaorar cuantitativamente la
relacion entrelacomplgidad delasreglasy lacantidad deinformacion
del baloncesto en tanto que juego, Y que nos queda un largo vigie por
delante dd que sdlo hemos dados|os primerosy modestos pasos. Este
temaes, sin duda, gpasionantey espero fervientemente que su debate
contindlecon méscolegascadavez.
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